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Meine GGebardenschule

.m—-m----"- Spielerisch Gebarden lernen! Die Software Meine Gebér-

denschule macht das Erlernen neuer und das Uben be-

v kannter Gebarden leicht. Einfach in der Anwendung und

w3 ,@ flexibel in der Anpassung auf die individuellen BedUrfnis-

@%$ se der Nutzer bietet Meine Gebardenschule Menschen jeden
Alters die Mdéglichkeit, Gebdrden zu lernen.

Meine Gebdrdenschule wurde von den Lehrerinnen Hilde-

gard Bunge und Maria Rothaus auf der Basis jahrelanger
Erfahrung direkt aus der Praxis heraus entwickelt.

Die Gebardenkartei

Das Herzstiick der Software bildet die umfangreiche Gebardenkartei, die
sich aus mehr als 400 systemeigenen Gebardenkarten aus dem gesamten
Spektrum des Kern- und Randvokabulars zusammensetzt.

Auf jeder Gebardenkarte finden sich vielféltige
Darstellungen des jeweiligen Begriffs: Ein Ge-
bdrdenfoto nach der Deutschen Gebardenspra-
che (DGS), ein Symbol und ein geschriebenes
Wort mit Sprachausgabe. Ubersichtlich sind die
Gebardenkarten in ca. 30 alltagstauglichen Kate-
gorien z. B. Wochentage, Tiere oder Kernvokabular zusammengefasst.

Gebardenkartei

Die Spiele

Meine Gebdrdenschule bietet verschiedene motivierende Spiel- und
Ubungsangebote zum Erlernen der Geb&rden: Mit den Spielen ,Zu-
ordnen®, ,Memo" und ,Selbst gebdrden™ kénnen Gebdrden auf unter-
schiedliche Weise und in unter-

; ) schiedlichen Schwierigkeitsgra-
@mm MHL % den erlernt und gelibt werden.
[ @ [] ﬁ Jeder Nutzer kann sich unter

: : ,Meine Gebarden" fir ein effek-
Spiel Spiel Selbst . .. . P s
Zuordnen Memo gebarden tives Tralnlng individuelle Gebar-
denauswahlen zusammenstellen.

Die individuelle Gestaltung

Mit Meine Gebardenschule erwartet den Nutzer kein starres System von
Gebdrdenkarten. Die Software passt sich den individuellen Bedirfnis-
sen der Nutzer an:

Jede Karte kann nach den eigenen Vorstellungen bearbeitet werden.
Wird eine andere Gebardensammlung verwendet oder sind andere
Symbole Ublich? Es ist es jederzeit mdéglich, das eigene Bildmaterial
einzufiigen. Der besondere Clou: Eine Auswahl von Pfeilen steht zur
Bearbeitung eigener Gebardenfotos zur Verfligung.
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Trainingsprogramm Zum spielerischen Erlernen von Gebarden

Auch komplett neue Gebardenkarten kénnen in einer benutzerfreundli-
chen Oberflache mit eigenen Gebardenfotos und Symbolen zusammen-
gestellt werden. So lasst sich der Wortschatz unbegrenzt erweitern.

Der Gervice

Sollen Gebardenkarten mit anderen Nutzern ausgetauscht werden?
Problemlos kénnen die Karten in Sets zusammengestellt, gespeichert
und von anderen Nutzern geladen werden.

Nattrlich ist es auch madglich, die Gebardenkarten in nicht-elektroni-
scher Form einzusetzen. Mit der Funktion ,Drucken™ kann eine beliebi-
ge Auswahl an Gebardenkarten ausgedruckt werden.

Support

Haben Sie Fragen zur Anwendung der Software oder méchten Sie Uber
aktuelle Updates und Neuerungen informiert werden? Um den kosten-
losen Support zu nutzen, melden Sie sich bitte Gber das Kontaktformu-
lar auf der Website www.meine-gebaerdenschule.de bei uns an.
Hier finden Sie d auBerdem ausfihrliche Zusatzinformationen zu Meine
Gebardenschule, wichtige Links und weiteres Bonusmaterial.

Uber Anregungen zur Ergénzung und Erweiterung von Meine Gebérden-
schule und weitere Spielideen mit unserem Programm wiirden wir uns
naturlich sehr freuen.

Spiel Selbst
Zuordnen gebarden

Und nun wiinschen wir Ihnen beim Erproben und Spielen mit
Meine Gebdardenschule viel SpaB!



1 Installation

Um Meine Gebardenschule auf Ihrem Computer zu installieren, legen Sie
bitte die CD in das CD-ROM Laufwerk ein. Nach einer kurzen Wartezeit
startet automatisch der Setup-Assistent. Falls dieser nicht startet, 6ff-
nen Sie bitte die Datei Setup.exe. auf der CD-ROM. Diese finden Sie
Uber den ,Arbeitsplatz® Ihres Computers (Explorer/Arbeitsplatz/CD-
ROM-Laufwerk).

Systemvoraussetzungen:

Windows XP Sp2, Windows Vista oder Windows 7
Microsoft .NET Framework 3.5

1 GB RAM

600 MB Festplattenspeicher

Fir die Gebardenschule wird auf Ihrem Computer die Programmbibli-
othek Microsoft .NET Framework 3.5 bendtigt. Sollte die Programmbi-
bliothek nicht bereits installiert sein, wird sie wahrend der Installation
automatisch mit installiert. Wahrenddessen werden Sie aufgefordert,
die jeweiligen Microsoft-Lizenzbedingungen zu akzeptieren, damit der
Installationsvorgang fortgefiihrt werden kann.

=lolxl| Bitte folgen Sie den
Willkommen zum Meine Anweisungen am Bild-
ggfu'a'p"_dfsg‘iiscgﬂteen schirm. Klicken Sie die

Schaltflachen Weiter >,
e oo e vty vcenschue ersen 10| ym- mit der Installation
Sicsolten all anceren anmendungen besnden, bevr et | TOFtZUTANren und Abbre-
dem Setup fortfehren. chen zum Verlassen des
Fekraun Fotfcrenif Aobredhersaunfrlssery Installationsassistenten.
Das Programm wurde
dann nicht installiert, sie
koénnen die Installation
jederzeit neu beginnen.

Im folgenden Schritt werden Sie Uber die Lizenzbestimmungen zur
Verwendung von Meine Gebardenschule aufgeklart. Lesen Sie diese bitte
aufmerksam durch. Sie missen den Lizenzbestimmungen zustimmen,
um mit der Installation fortfahren zu kénnen.

Wenn Sie ,Ich bin mit den Lizenzbestimmungen einverstanden" markiert
haben, wird die Installation Uber die Schaltflache Weiter fortgesetzt.



2 Start

Der Setup-Assistent speichert die Installations-Dateien automatisch
unter einem geeigneten Installationspfad ab. Wahlen Sie, falls er-
wunscht, Durchsuchen, um einen anderen Ordner auf Ihrem Rechner
auszuwahlen.

Flr die Einrichtung eines Desktop-Symbols, markieren Sie bitte Desk-
top-Symbol erstellen. Das Symbol ermdglicht den direkten Start von
Meine Gebardenschule Uber den Desktop Ihres Computers.

Um die Installation erfolgreich abzuschlieBen, verlassen Sie den Instal-
lationsassistenten Uber die Schaltflache Fertigstellen.

Meine Gebérdenschule startet dann automatisch. Wenn Sie dieses nicht
winschen, entfernen Sie das Hakchen vor , Meine Gebardenschule starten®.
Sie kénnen das Programm dann selbstverstandlich jederzeit Gber Start/
Programme o&ffnen.

Mochten Sie Meine Gebédrdenschule wieder von Ihrem Computer entfer-
nen? Uber Start/Programme/Meine Geb&rdenschule entfernen kénnen
Sie das Programm jederzeit deinstallieren.

2 Ctart

Nach erfolgreicher Installation startet das
Programm automatisch. Sie kénnen Meine
Gebardenschule aber auch unter Start/Pro-
gramme aufrufen.

Beim ersten Start von Meine Gebédrdenschule
kdnnen die programmeigenen Gebarden-
karten (Startset) geladen werden. Sollen
ausschlieBlich eigene Gebardenkarten er-
stellt bzw. geladen werden, starten Sie zunachst mit einer leeren Ge-
bardenschule. Die Erstellung und Verwaltung der eigenen Gebarden-
karten ist unter Punkt 5 Gebérdenkartei/Gebédrdenkarten beschrieben.
Wahrend das Startset geladen wird, kann es einen Moment dauern, bis
der eigentliche Startbildschirm sichtbar wird.

Die einzelnen Bereiche werden in den entsprechenden Kapiteln dieses
Handbuches detailliert beschrieben.




3 Meine Gebérden s |

Fur jeden Nutzer kann ein individuelles Profil erstellt werden. Dies ist
flr die Spiele Voraussetzung. Ausgewahlte Gebardenkarten werden hier
gespeichert und kénnen jederzeit wieder tUber den Nutzernamen aufge-
rufen werden, um sie in den Spielen zu Uben.

Ausgewshlte Gebarden Verfugbare Gebarden
Abend N 7y o
aber l P
abwischen = - 8L (::I
Advent .
Affe en -~
3l abel . .
qen abwischen Auswahl einfiigen
Ameise Advent
Ampel < |aite
an allein
anders alt (=53
Angst = |ameise =)
Apfel Ampel
piclsine n Auswahl entfernen
i anders
rzt Ngs!
auf Apfel —
auftumen Apfelsine Fe
Aufzug .Z.pm
August — w2t
aus Y3 auf
Ao | auidumen Vorschautaste
Baby Aufzug
Backer August
Bad - baden aus
Ball bl Auto ™

Neuen Nutzer anlegen

Beim Offnen wird zunachst ,Kein Nutzer® angezeigt. Um einen neuen
Nutzer anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache Neu. In der Spalte
~Neuer Nutzer" kann nun der Name eingetragen werden. Wollen Sie
auf alle gespeicherten Gebardenkarten zugreifen, dann wahlen Sie das
Nutzerprofil ,Kein Nutzer" als Vorlage.

Nutzerprofil anlegen

Im Bereich Verfiigbare Gebdrdenkarten kénnen Sie unter Ihrem Nut-
zernamen die gewlnschten Gebardenkarten auswdahlen. Im Feld Alle
Kategorien wahlen Sie eine Kategorie z.B. ,Adjektive" oder ,Tiere" aus.
Mit der Schaltflache Alles werden alle Gebardenkarten der Kategorie
ausgewahlt. Einzelne Gebardenkarten kdnnen Sie durch Doppelklick
oder durch die Schaltflache < in das Feld Ausgewéhlte Gebédrden ein-
figen. Die ausgewahlten Gebardenkarten kénnen mit Doppelklick oder
Uber die Schaltflache = wieder entfernt werden. Durch Anklicken der
Vorschautaste wird die angeklickte Gebdrdenkarte in einem kleinen
Vorschaufenster sichtbar.

Nutzer ahmelden

Nach der Erstellung Ihres Nutzerprofils kdnnen Sie Ihre persdnliche Ge-
bardenauswahl fur die Spiele Uber die Schaltflache Auswahlen laden.
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4 Gebardenspiele: zuordnen, Memo, Selbst gebérden

Meine Gebardenschule erméglicht das spielerische Lernen und Uben
von Gebarden. Als Nutzer haben Sie die Mdglichkeit, die von Ihnen
im Nutzerprofil ausgewahlten Gebarden in 3 verschiedenen Spielen zu
trainieren.

Cpiel 2uordhen

Bei dem Spiel ,Zuordnen®™ geht es darum, zu
einer Symbolkarte die passende Gebarde zu
finden. Dieses Spiel zeigt je nach Wahl 2 bis 6
Gebardenbilder. Unterhalb der Gebardenbilder
erscheint eine Symbolkarte. Wenn Sie auf die
Symbolkarte klicken, wird das Wort gesprochen. Nun missen Sie die
dazu passende Gebdrde aussuchen und anklicken. Bei falscher Antwort
passiert nichts. Es ertdént ein Sound,
der deaktivierbar ist. Bei richtiger

Antwort erscheint ein kleines Fens- 2
ter mit der richtigen Gebardenkarte,
dem Symbol und dem geschriebe-

D

nen Wort. Auch hier ertént ein Sound
oder optional wird das passende Wort
ausgesprochen. Durch Anklicken auf 6%
beliebiger Stelle wird das Spiel fort-

gesetzt.

Spieleinstellungen

m  Gebdrdenauswahl

Hier erscheint die Gebardenauswahl des angemeldeten Nutzers. Auch
die Kategorienzuordnung beschrankt sich auf die ausgewahlten Gebar-
denkarten. Die Gebardenauswahl des Nutzerprofils Idsst sich flir dieses
Spiel zusatzlich weiter einschrédnken, aber nicht erweitern. Die zusatz-
liche Einschrdnkung muss Uber die Schaltflache OK bestatigt werden.
Nach Beendigung des Spieles wird automatisch wieder auf alle Gebéar-
denkarten des Nutzerprofils zuriickgegriffen. Unter Meine Gebéarden
kdnnen Sie die Auswahl des Nutzerprofils erweitern.

m  (QOptionhen

Hier kénnen verschiedene Spieloptionen gewahlt werden:

- Anzahl Gebérden: Es kdonnen 2 bis 6 Gebardenfotos ausgewahlt
werden, um den Schwierigkeitsgrad des Spieles zu variieren.

- Soundeffekt: Bei falscher und richtiger Auswahl wird ein Sound ein-
gespielt.

- Sprache bei richtiger Antwort: Bei richtiger Antwort wird das passen-

9



Spieloptionen [
Spieloptionen
Anzahl Gebarden &
Soundeffekt 5
Sprache bei richtiger Antwort [
Tastatur-Modus [
Spiel Memo

de Wort ausgesprochen. Ein Sound-
effekt wird dann nicht gespielt.

- Tastatur-Modus: Die Bedienung
durch Tastatur (Pfeiltasten + Enter-
taste) kann anstelle von Bedienung
mit der Maus gewahlt werden.

Die Spieloptionen werden Uber die
Schalflache OK bestatigt.

m PBeenden
Hier kann das Spiel ,Zuordnen® be-
endet werden.

Bei dem Spiel ,Memo" werden aus Gebardenfotos und
Symbolkarten die passendenden Paare gebildet. Bei
richtiger Auswahl per Mausklick, wird die Gebarde mit

der Symbolkarte und dem geschriebenen Wort angezeigt. Das Karten-
paar erlischt bei weiterer Aktion. Nachdem alle Paare gefunden wur-
den, wird ein neues Spiel durch Mausklick oder Tastatur gedffnet. Es
besteht die Méglichkeit, mit offenen oder verdeckten Karten zu spielen

(> Optionen).

e
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GSpieleinstellungen

m  Gebardenauswahl

Siehe S. 9

m  Qptionhen

Hier kdnnen verschiedene Spieloptionen gewahlt werden:

- Verdecktes Spiel: Gibt an, ob [ B spicioptionen (o |
mit offenen oder verdeckten
Karten gespielt werden soll. Spieloptionen

- Vorschau Sekunden: Die Gebar- Verdeckics Spidl &
denfotos liegen beim verdeck- Verschau Sekunden 5
ten Spiel zundchst offen. Die ST ]
Sekundeneinstellung bestimmt, Sprache bei richtiger Auswahl [}
wie lange die Gebardenfotos zu Sprache beim Kick auf Symbol ]
sehen sind. S =

- Soundeffekt: Bei falscher und
richtiger Antwort wird ein
Sound eingespielt.

- Sprache bei richtiger Auswahl:
Bei richtiger Auswahl wird das passende Wort ausgesprochen. Ein
Soundeffekt wird dann nicht gespielt.

- Sprache beim Klick auf Symbol: Wird das Symbol nicht erkannt,
wird das passende Wort ausgesprochen.

- Tastatur-Modus: Wechselt zwischen Maus und Tastatur-Bedie-
nung.

Die Spieloptionen werden Uber die Schaltflaiche OK bestatigt.

H PBeenden
Hier kann das Spiel ,Zuordnen" beendet werden.

g'}_ Selbst gebarden
Dieses Spiel kann in zwei Spielvarianten gespielt wer-
é den. Die Varianten kdnnen Uber Spieleinstellungen/
Optionen ,Symbol verdecken" eingerichtet werden.
Spielvariante A
Bei der Spielvariante A muss vorab die Option Symbol verdecken akti-

viert werden. Gezeigt werden ein verdecktes Symbol und das dazuge-
horige Gebardenfoto sowie die Schaltflache Aufdecken. Der Nutzer soll
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=1 nun selbst den Begriff der Gebarde erkennen.

Durch Anklicken der Schaltflache Aufdecken
oder Enter wird das Symbol aufgedeckt, das
Wort in Schrift dargestellt und optional auch
akustisch wiedergegeben. Somit kann der
Nutzer feststellen, ob er den Begriff richtig er-
kannt hat.

L

Spielvariante B

Bei der Spielvariante B muss unter Optionen
,Symbol verdecken" deaktiviert werden. Au-
tomatisch wird das Gebardenfoto verdeckt.
Gezeigt werden auch das passende Wort in
Schriftsprache und die Schaltflache Aufde-
cken. Der Nutzer kann nun selbst die zum
Symbol passende Gebarde ausfiihren. Durch

48,

K

Anklicken der Schaltflache Aufdecken oder durch Enter wird das Gebar-
denfoto aufgedeckt und optional auch sprachlich wiedergegeben. Somit
kann der Nutzer erkennen, ob er die Gebarde richtig ausgefiihrt hat.

Spieleinstellungen

B (Gebardenauswahl > siehe S. 9

m  Qptiohen
Hier kdnnen die verschiedenen Varianten eingestellt werden:

Symbol verdecken: Gibt an, ob mit verdecktem Gebardenfoto oder
verdeckter Symbolkarte gespielt werden soll.

Text anzeigen: Das geschriebene Wort kann ein- oder ausgeblendet
werden.

SchriftgréBe: Hier kann die SchriftgroBe festgelegt werden, um si-
cherzustellen, dass auch lange Worter nicht abgeschnitten werden.
Soundeffekt: Beim Aufdecken des Gebardenfo-
tos oder der Symbolkarte wird ein Sound einge-  oponen

spielt. Sbol verdcken v
Sprache beim Aufdecken: Beim Aufdecken des s -
Gebéardenfotos oder der Symbolkarte wird das  ome e 3§
passende Wort ausgesprochen. Ein Soundeffekt

wird dann nicht gespielt.

B spicloptionen

Die Spieloptionen werden mit der OK Taste bestatigt.
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5 (Febardenkartei / Gebardenkarten

Gebardenkartei
In der Gebardenkartei kdnnen Sie unter Verfiigbare Ge-
bérden alle vorhandenen Gebardenkarten mit Gebarden-

foto, Symbol, Schrift und Sprachausgabe anschauen.
Durch Doppelklick auf einen Begriff in der rechten Spalte 6ffnet sich
die dazugehorige Gebardenkarte. Die Sprachausgabe wird Uber das
Mund-Symbol rechts unten aktiviert.

B e (=] 8 bt

eeeeeee

Abend s
Toerd

rcten
m

TTvEEEE

ig 3

ERERE
B

[e] =

[ ][=]5 [+ ][] sz Katogoren: Zet

4 Drucken
" . - - - .
@@\/ In diesem Bereich kdnnen Sie Geb&drdenkarten ausdrucken.

B Drucken o | & [msSe]
Dats
Gebarden-Auswahi Ed
&
Verfighare Gebarden
@ Tiere =
~suchen -
1 Elefant
e |
Ameise
= Bar
Bre
&
i
+ Huhn
Hund
Karinchen
Katze
Kuh
Lowe
Plerd
Schaf
Schwer
Sete [1 =
et Tger =
Lowe
1020408 ol
ContyGahc  ~ 16
Refmen | [ Sete emchten
(e
9] Vorschau automaisch akuaisieren
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m Auswahl der Gebarden zum Drucken

Beim Offnen der Seite erscheint automatisch ein Geb&rden-Auswahl-
Fenster. Das Fenster lasst sich verschieben.

Durch Doppelklick oder die Schaltflache Hinzufiigen lassen sich Ge-
bdrden aus dem Gesamtverzeichnis oder aus den Kategorien fur den
Druck auswahlen. Diese erscheinen im linken Fenster.

Wollen Sie mehrere Gebarden auf einer Seite ausdrucken, missen Sie
dies links im Druckauswahlfenster entsprechend anklicken. Sie kdnnen
bis zu 8 Gebarden auf einer DIN A4 Seite ausdrucken.

Durch die Schaltflachen |@sst sich die Reihenfolge der markier-
ten Gebarde verandern. Mit der B Schaltflache konnen Gebarden-
karten wieder aus der Auswahl entfernt werden. Hierzu missen Sie
das Gebé&rden-Auswahl-Fenster schlieBen. Die Schaltflache |+| I&sst das
Gebarden-Auswahl-Fenster wieder erscheinen, falls es vorher ausge-
blendet wurde.

Tipp: Bei jeder Auswahl von Gebardenkarten und jeder Anderung am
Layout wird die Vorschau automatisch aktualisiert. Dies kann langer
dauern, wenn mehrere Gebardenkarten ausgewéhit wurden. Uber die
Option Vorschau automatisch aktualisieren kann diese Funktion deak-
tiviert werden. Dann wird die Vorschau nur aktualisiert, wenn dies Uber
die Schaltflache Aktualisieren ausdriicklich gewlinscht wird.

%eram Gebarden-Auswahl @
Lowe Verflighare Gebarden
- Alle Kategorien - -
-suchen -
Abend -
aber
abwischen
Advent
+ Affe
alle
allein
alt
Ameise
Ampel
an
anders
Angst
Apfel
Seite 1 = Apfelsing
April
102 @4 ©8 Azt
auch doch
Century Gothic + 16 - auf
aufraumen
Rahmen - Sette einrichten Aufzug
August
Drucken
Hinzufiigen
[¥] Verschau automatisch aktualisiersn
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B DrucCklayout

Die Gebardenkarten lassen sich in verschiedenen GréBen ausdrucken.
Es ist moglich, bis zu acht Karten auf einer Seite zu drucken. Hierzu
mussen Sie die Zahlen 1, 2, 4 oder 8 anklicken. Schriftart und Schrift-
groBe sind variabel auf der entsprechenden Schaltflache einstellbar.
Die Rahmenstarke lasst sich durch die Schaltflachen Rahmen - und
Rahmen + verandern. Die Schaltflachen Seite einrichten und Absténde
ermdoglichen eine individuelle Aufteilung der Druckseite.

Druckbeispiele

Elefant \—‘ & I—I
e
W

Affe

1150

%@

Léwe

Ameise Vogel

a HENHES
2|12

‘“
=
s
i

=
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T Gebardenkarten Verwalten: bearbeiten, erstellen und (6-
schen

In diesem Bereich lassen sich Gebardenkarten verwalten. Dazu gehort

vor allem das Bearbeiten, Erstellen und Loéschen von Gebardenkarten.

Der Bereich ist per Passwort geschiitzt. Das Standardpasswort lautet

~gebardenschule®™ und kann Uber Einstellungen/Passwort dndern gean-

dert werden.

B Meine Gebsrdenschule =RECH X
Einstellungen
Abend
Nam | ‘Abend Rotcpoien
Symbal #bend pg G Zet
Gebirde Abendipg (] B~
Gebarde 2 G | (Bl
Sprache Abend wav (=) g;ieh\‘/ehner A
X Lischen
(m][=Ts +|[w])H w= e
Navigationsschaltfiagchen

Durch die Navigationsschaltflachen kann zur ersten, vorherigen, nachs-
ten oder letzten Gebardenkarte gewechselt werden. Das Symbol 6ffnet

\EE] 1 | + || ml |||:E| von 392

eine leere Karteikarte, Uber die eine neue Gebdrdenkarte in die Gebar-
denkartei aufgenommen werden kann.

guchschaltflache

Links neben dem Namen der aktuellen Gebardenkarte 6ffnet das Symbol
mit dem kleinen Pfeil eine Liste mit allen Gebardenkarten. Durch Ankli-
cken eines Eintrages wird die entsprechende Gebardenkarte direkt auf-
gerufen.
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Name E] Abend Tipp: Besonders
Abend = schnell lasst sich eine

Symbol sber ~|l  bestimmte Gebérden-
Gebarde it | karte finden, wenn
ias e I der erste Buchstabe
i | der Gebarde getippt
Sprache alt | wird, nachdem die Lis-
= L te ausgeklappt wurde.

pel e

Sobald die gewinsch-
te Gebardenkarte markiert ist, kann die Auswahl mit Enter bestatigt
werden.

B (Gebardenkarten bearbeiten

Name, Symbol, Gebardenfotos und Sound einfigen
Der Name der Gebarde

k . d F Id b Name + Abend
ann in dem Feld neben

a Symbol Abend =
der Suchschaltfliche ver- b (=)
andert werden. G Abend ipg =) &
Hinweis: Bei der Anderung “***? G B~
des Namens der Gebar- *= Pbend wav =
denkarte, ist es moglich, [ Xisschen |

einen schon vergebenen

Namen nochmal zu verwenden. So ist es mdglich, dass z. B. finf Ge-
bardenkarten mit dem Namen ,Apfel® gleichzeitig in der Geb&rdenkar-
tei gespeichert sind.

Uber die Schaltfliche neben dem Eingabefeld Symbol/ kann ein neues
Symbol eingefligt werden. Es wird ein Dateiauswahldialog gedffnet, in
dem eine beliebige Bilddatei vom Typ .jpg, .gif, .bmp .wmf oder .png
ausgewahlt werden kann. Nach der Auswahl werden der Name des
Bildes in dem Symboleingabefeld und das Symbol in der Gebardenvor-
schau angezeigt.

Auf die gleiche Weise kénnen 1 oder 2 Gebédrdenfotos eingefligt wer-
den.

Ebenso kann eine Sound-Datei vom Typ .wav Uber die Schaltflache
neben dem Eingabefeld Sound hinzugefiigt werden. Uber einen Klick
auf das Mund-Symbol €& neben der Vorschau kann der Ton getestet
werden.

Tipp: Eigene .wav Dateien kénnen mit dem bei Windows mitgelieferten

Audiorecorder aufgenommen werden. Dazu muss lediglich ein Mikrofon
an den Computer angeschlossen werden.
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Kategorien zuordnen
Um die Gebdrdenkarten zu

Kategorien s Mk i strukturieren, kann jede
Zeit Adjekdive ~| Gebardenkarte einer oder
B Ei”iﬁdung £|| mehreren Kategorien zuge-

| Fahrzeuge ordnet werden.
M Farben Der mit Kategorien (iber-
Feste schriebene Bereich zeigt
E’:{Q.EWD”BF .| alle der Gebardenkarte

Uhle
aktuell zugeordneten Ka-
tegorien.

——— Die Pfeilsymbole ermdgli-
MJ chen das Hinzuftigen oder

Entfernen von Kategorien.
Sollte eine gewlnschte Kategorie nicht unter Alle Kategorien aufgelis-
tet sein, kann sie Uber die darunter liegende Eingabemaske eingetra-
gen und durch einen Klick auf neue Kategorie angelegt werden.

Hinweis: Kategorien kdnnen nicht explizit geléscht werden. Leere Ka-
tegorien, denen keine einzige Gebarde zugeordnet ist, werden auto-
matisch geldscht.

Preile einfligen
Nachdem ein Bild ausgewahlt wurde, kann es nachtraglich mit Pfei-
len illustriert werden. Uber die Schaltfliche Pfeil einfiigen (=] wird
dazu ein Bearbeitungsfenster gedffnet. In der Auswahl-Liste am linken
Bildrand kann der gewlinschte Pfeil markiert werden. Er wird im rech-
ten Bereich des Fensters angezeigt. Dieser Pfeil kann nun bearbeitet
werden.
Drehen Uber die entsprechenden Schaltflichen oder die
@w 5u=@ Schiebeleiste kann der Neigungswinkel des Pfeiles
U

5

bestimmt werden. Die GroBe des Pfeils wird Uber
die Schaltflachen [+] und [—] oder die Schiebeleiste
eingestellt. Uber die Schaltflache Spiegeln lasst sich
der Pfeil spiegeln.

Der fertige Pfeil kann mit der linken Maustaste angeklickt und auf dem
Bild positioniert werden. Sobald der Pfeil an der richtigen Stelle ist,
wird er per Mausklick endglltig eingesetzt. AnschlieBend kénnen wei-
tere Pfeile eingebaut werden.

Die Pfeile werden uber die Schaltflache Speichern auf dem Bild fixiert.
Durch Abbrechen oder SchlieBen des Fensters werden sdmtliche Ande-
rungen verworfen.

IR

360°
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m  Neue Gebdardenkarte erstellen

Um eine neue Gebardenkarte zu erstellen, 6ffnen Sie eine leere Kartei-
karte Uber die Schaltflache |05 der Navigationsleiste unten links.

Der Name der neuen Gebdrdenkarte wird in das Namensfeld neben der
Suchschaltflache eingetragen.

Symbol, Geb&drdenfoto und Sound der neuen Gebdardenkarte kdnnen
nun genau wie bereits bestehende Gebardenkarten bearbeitet und den
Kategorien zugeordnet werden.

[ Meine Gebsrdenschule [E=RE

Einstellungen

<

Name - Ketegorien Al Kategorien
Adekine z
— |Bede -
[«] | Ermcttung

| Fahrzeuge

[5] |Faen

— |Feste

FrageWrer

Gefuhle

[ ] [=] + [l B = ]

Symbel
Gebrde
Gebarde 2

Sprache

Tipp: Die Erstellung von neuen Gebardenkarten ermdéglicht es, das
Symbolsystem und die Gebardensammlung frei zu wahlen. Die Nutzer
sind nicht auf die Verwendung der systemeigenen Symbole und Gebar-
denfotos in der Deutschen Gebardensprache angewiesen.

Hinweis: Bei der Vergabe eines Namens fiir die neue Gebardenkarte,
ist es mdglich, einen schon vergebenen Namen nochmal zu verwenden.
Die bestehende Gebardenkarte gleichen Namens wird dabei nicht Gber-
schrieben. So ist es mdglich, dass z. B. flinf Gebardenkarten mit dem
Namen ,Apfel" gleichzeitig in der Gebdrdenkartei gespeichert sind.
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B Gebardenkarte |[6schen

Um eine Gebardenkarte endgiiltig aus der Gebardenschule zu entfer-
nen, kann diese Uber die Schaltflache geléscht werden.

m  Einstellungen

Schrift

Bei der Einstellungsoption Schrift kann eine bestimmte Schriftart und
eine dazu passende GroBe festgelegt werden. Diese Einstellung wird
bei allen Spielen und im Bereich Gebédrdenkartei verwendet.

Passwort dndern

Uber Passwort &ndern kann das Passwort fiir diesen Bereich gedndert
werden. Wenn kein Passwortschutz gewlinscht ist, kann das neue Pass-
wort auch leer gelassen werden.

Beenden
Hier kann der Bereich Gebérdenkarten verwalten verlassen werden.

Gets Verwalten

Die Verwaltung von Sets ist eine zusatzliche Servicefunktion.
In Sets kénnen beliebig viele Gebardenkarten zusammengestellt und
gespeichert werden.
Die Sets kdnnen auch auf mobilen Datentrédgern gespeichert und an
andere Nutzer von Meine Gebérdenschule weitergegeben werden. Diese
Funktion bietet sich besonders dann an, wenn eigene Gebardenkarten
erstellt wurden, die auch von anderen Nutzern verwendet werden sol-
len.

m  Ceterstellen

Um ein Set zu erstellen, muss zunachst der Bereich Sets verwalten
aufgerufen und die Option Set erstellen gewahlt werden.

Im Bereich Verfiigbare Gebédrdenkarten konnen die gewlnschten Ge-
bardenkarten ausgewahlt werden.

Mit der Schaltflache werden alle Gebardenkarten ausgewahlt.
Einzelne Gebéardenkarten kénnen durch Doppelklick oder durch die
Schaltflache < in das Feld Ausgewdhlte Gebérden einfligt werden.

Die ausgewahlten Gebdrdenkarten kénnen mit Doppelklick oder Uber
die Schaltflache = wieder entfernt werden. Durch Anklicken der Vor-
schautaste wird die angeklickte Gebardenkarte in einem kleinen
Vorschaufenster sichtbar.
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== In das Feld Set-Name
wird die Bezeichnung
: flr das neu zusammen-
gestellte Set einfugt.
Uber die Schaltflache
Auswahl! wird ein Ord-
ner ausgewahlt, in dem
das Set gespeichert
werden soll.

Mit Speichern kann das
Set fertiggestellt wer-
den.

Set erstellen

Ausgenahke Gebarden

Set-Hame

Orirer

m  Cet laden

Um ein Set zu laden, muss zundchst der Bereich Sets verwalten auf-
gerufen und die Option Set laden gewahlt werden. Uber die Schaltfla-
che Laden o6ffnet sich ein Datei-Browser, liber den das Set ausgewahlt
werden kann.

Es dauert einen Moment, bis die Set-Informationen gelesen wurden.
Danach werden die Gebardenkarten des Sets unter Verfligbare Gebér-
den aufgelistet.

Es kénnen beliebige Gebardenkarten ausgewahlt werden. Hierbei kann
die Vorschaufunktion hilfreich sein, um vorher einen Blick auf die Gebar-
den zu werfen.

== Mit der Schaltflache

werden alle Gebardenkar-
ten ausgewahlt.

Einzelne Gebardenkarten
kdénnen durch Doppelklick
oder durch die Schaltfla-
che < in das Feld Ausge-
wéhlte Gebdrden einfugt
werden.

Uber die Schaltflache
Importieren werden alle
ausgewahlten Gebarden
in das System aufgenom-
men.

Laden

Ausgewahte Gebrden Vefigbzre Gebarden
~suchen -

HIEII
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6 Lizenz- und Nutzungsbedingungen

Hinweis: Die importierten Gebardenkarten sind zunachst nur in der
systemeigenen Gebardenkartei gespeichert. Sie missen separat in die
einzelnen Nutzerprofile geladen werden.

Lizenz- uhd Nutzungsbedingungen

Lizenz

Die vom von Loeper Literaturverlag im Ariadne Buchdienst, nachfolgend
von Loeper Literaturverlag genannt, gelieferte Software (Programm und
Handbuch) ist urheberrechtlich geschitzt. Der Kaufer erhalt das nicht
ausschlieBliche und zeitlich unbegrenzte Recht, die Software fir eigene
Zwecke und wie in diesem Vertrag beschrieben zu nutzen. Der Kaufer
ist berechtigt die Software Meine Gebérdenschule auf jedem kompatiblen
Rechner fir eigene Zwecke einzusetzen. Voraussetzung ist dabei, dass
der Kaufer im Besitz einer Original-CD und einer entsprechenden Lizenz
von Meine Gebardenschule ist. Das Recht ist nicht Ubertragbar, vermiet-
bar oder verleihbar. Das Eigentum und die Urheberrechte oder sonstige
Schutzrechte an der Software verbleiben beim von Loeper Literaturver-
lag.

Beschrankungen und Anderungsverbot

Die Software oder Teile davon dirfen nicht kostenpflichtig oder kos-
tenfrei weitergegeben, lizenziert, vermietet, verandert, Ubersetzt,
angepasst oder veroéffentlicht werden. Ausgenommen davon sind die
Erweiterungs- bzw. Anderungsoptionen der Gebardenkarten, wie sie
in Meine Gebardenschule vorgesehen sind. Die Gebardenkarten dirfen
mit anderen Nutzern von Meine Gebérdenhschule ausgetauscht werden.
Die Software selbst darf weder im Gesamten noch in Teilen geandert,
umgestaltet oder angepasst werden.

Laufzeit des Vertrages

Die Lizenz gilt bis zu ihrer Beendigung. Der Lizenzvertrag kann dadurch
beendet werden, dass die Software sowie alle Kopien vernichtet wer-
den. Die Lizenz erlischt unverziglich, wenn gegen eine Bestimmung
des Lizenzvertrages verstoBen wird, ohne dass es einer Kiindigung
durch den von Loeper Literaturverlag bedarf.
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Gewahrleistungsausschluss und Haftuhg

Der von Loeper Literaturverlag gewahrleistet zum Zeitpunkt der Liefe-
rung, dass die CD, auf der die Software gespeichert ist, frei von Mangeln
ist, die die in der Dokumentation ausgewiesene Nutzung erheblich min-
dern. Der von Loeper Literaturverlag gewahrleistet nicht, dass die Soft-
ware fehlerfrei betrieben werden kann. Der von Loeper Literaturverlag
Uibernimmt keine Gewahr fiir die Vollstandigkeit und Richtigkeit des Inhal-
tes. Eine Haftung flir entgangenen Gewinn, flir Schaden an oder Verlust
der gespeicherten Daten sowie fiir andere mittelbare oder unmittelbare
Folgeschaden ist ausgeschlossen soweit nicht grob fahrlassiges oder vor-
satzliches Verhalten des von Loeper Literaturverlages vorliegt. Etwaige
Schadensersatzanspriiche sind unabhangig von der Anspruchsgrundlage
in der Héhe auf die entrichtete Lizenzgebihr beschrankt. Jegliche Ansprii-
che erléschen in jedem Fall 12 Monate nach Lieferung.

Schlussbestimmungen

Es gilt deutsches Recht. Sollten einige Bestimmungen dieses Lizenzver-
trages rechtlich unhaltbar oder unwirksam sein, bleiben alle anderen
Bestimmungen rechtswirksam. Unwirksame Bestimmungen sind durch
Regelungen zu ersetzen, die dem urspriinglichen Sinn am ndachsten
kommen.
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Spiel
Zuordnen

al
]

o [

Spiel

Memo

g
—=

Selbst
gebérden

Die Spiele

Mit Meine Gebardenschule konnen Sie auf drei verschiedene Arten Gebarden
lernen und trainieren:

m Spiel ,,Zuordnen (siehe Seite 9)
Ordnen Sie der Symbolkarte die passende Gebéarde zu!

B Spiel ,Memo™ (siehe Seite 10)
Jetzt ist Kombinationsgabe gefragt: Fir jede Gebarde ist die passende Symbolkar-
te abgebildet - finden Sie heraus welches Paar zusammen gehoért.

m Selbst gebarden (siehe Seite 11)

Testen Sie Ihr Gebdrdenwissen! Dieses Spiel ist in zwei verschiedenen Varianten
spielbar: In Spielvariante A konnen Sie bei verdeckter Symbolkarte testen, ob Sie
die dargestellte Gebarde richtig erkennen. In Spielvariante B ist das Geb&rdenfoto
verdeckt. Sie kdnnen die entsprechende Gebarde selbst ausfihren und prifen, ob
Sie diese richtig beherrschen.

Kurziibersicht

® Nutzerprofil (siehe Seite 8)
Mit Meine Gebéardenschule kénnen individuelle Nutzerprofile erstellt werden. Somit
kann jeder Nutzer fir sich entscheiden, welche Gebarden er lernen mochte.

u Gebardenkarten (siehe Seite 16)

Eine Gebardenkarte besteht aus einem Gebdardenfoto, einer Symbolkarte, dem ge-
schriebenen Wort und Sprachausgabe. Die vorgegebenen Gebardenkarten kénnen
individuell angepasst werden. Auch beliebig viele neue Gebardenkarten kénnen er-
stellt werden. Dadurch kénnen Sie jede beliebige Gebarde hinzufiigen und lben.

® Gebdrdenkartei (siehe Seite 13)
Eine Ubersicht aller Geb&rdenkarten, die im Programm verwendet werden, bietet
die Gebardenkartei.

m Kategorien (siehe Seite 18)
Die Gebdardenkarten sind unterschiedlichen Kategorien (z. B.: Wochentage, Tiere)
zugeordnet. Sie kdnnen die Kategorien jederzeit individuell anpassen.

u Pfeile (siehe Seite 18)

Fur die Darstellung von Gebarden sind Pfeile auf den Fotos unerlésslich. deshalb
bietet Ihnen Meine Gebérdenschule die Méglichkeit, Ihre eigenen Gebéardenfotos
direkt im Programm mit Pfeilen zu illustrieren.

® Drucken (siehe Seite 13)
Zum idealen Uben der Gebarden bietet Ihnen Meihe Gebardenschule auch die
Moglichkeit, die Gebédrdenkarten auf Ihrem Drucker auszudrucken.

m Sets (siehe Seite 20)
Meihe Gebardenschule erméglicht es Ihnen, Geb&rden in einer individuellen Auswahl
zu speichern, um diese mit anderen Nutzern des Programms auszutauschen.

Wichtiger Hinweis: Um den vollen Support zu erhalten und um Ulber Updates,
Erganzungen usw. informiert zu werden, ist es erforderlich, sich kostenlos im In-
ternet unter www.meine-gebaerdenschule.de als Nutzer einzutragen.



